
 第20届
 中国青少年机器人（宁夏赛区）竞赛

       VEX机器人工程挑战赛主题与规则
           



• VEX 机器人工程挑战赛简介：

•      VEX 机器人工程挑战赛是一项引进的青少年国际机器人

比赛项目。其活动对象为中小学生，要求参加比赛的代表队

自行设计、制作机器人并进行编程。参赛的机器人既能自动

程序控制，又能通过遥控器控制，并可以在特定的赛场地上，

按照规则的要求进行比赛活动。

• 可参加赛事：1、中国青少年机器人竞赛

                    2、亚洲锦标赛中国选拔赛

                    3、世界机器人大会



Simple
搭建简单

Flexible
操作灵活

Powerful
功能强大

专为青少年设计无需工具

零件耐用的机器人系统

仅通过零件拼插可轻松

调整机器设计

任何用户可使用智能传感器

和软件来创造多功能机器人







中立高脚杯

联队高脚杯



场地视图     赛局导入物



每局积木成塔包括如下要素：

 66个方块
o 22个橙色方块，包括用于红方联队的2个预装
o 22个绿色方块，包括用于蓝方联队的2个预装
o 22个紫色方块，包括2个作为自动时段奖励分的部分

 4个得分区，每支联队2个，用于方块得分
 7个不同高度的高脚杯，用于放置方块

o 2个联队高脚杯，每支联队1个，只能被本方联队使
用
o 5个中立高脚杯，双方联队均可使用



• 比赛类型：手动和自动控制；

• 比赛任务：两支参赛队组成联队，每支参赛队各派出一台机器人，

在赛场上完成各种任务（把方块放在高脚杯上，把方块在目标区

中堆成塔状）获取尽可能高的得分。每场比赛的总时间是 120 

秒。自动时长赛前抽取。比赛期间，每个参赛队仅允许有3名操

作手在场地上。

• 注：宁夏赛区不组联队



• 比赛—每场比赛包括自动比赛时段和操作手控制时段，总时间是120秒。

• 自动比赛时段—这是一个在赛前准备时才确定的时段。在此时段内，机器人

运行只能受控于传感器的输入和预先写入机器人控制器的命令，不允许人对

机器人的干预或相互作用，在这个时段结束时，机器人必须停止一切运动。

• 自动时段奖励—自动比赛时段结束时给予联队的奖励。自动比赛时段得分最

多的联队获得在操作手控制时段任意时刻赛中装填2个紫色方块及比赛结束

时加6分的奖励。如果两联队得分相同，则两队平分奖励。

• 操作手控制时段—这是一个[120-自动比赛时长（秒）]的时段。在此时段内，

操作手通过遥控器控制机器人的运行。



赛局定义
自动时段奖励分 –自动比赛时段结束时给予联队的奖励。自动比赛时段得分最多的联队获得在操作手控制时

段任意时刻赛中装填2个紫色方块及比赛结束时加6分的奖励。如果两联队得分相同，则两队平分奖励。

注：如果自动赛时段以平局结束，双方联队各得3分自动时段奖励分和1个导入得分物。

放置 —高脚杯上方块的一种状态。如果比赛结束时某一方块的任何部分突破了某尊高脚杯的放置线所确定

的平面，该方块就被认为是放置到那尊高脚杯上，注：每尊高脚杯只能放置1个方块。

放置线—由尊高脚杯磨砂面下沿确定的水平环线。该磨砂面从高脚杯顶缘下伸约50.8±6.3mm。



• 保护区—比赛场地上，由外保护区和内保

护区组成的区域，见图5。在保护区内，对

方机器人的作用是受到限制的。

• 外保护区—以场地围栏、保护区胶带线外

沿和内保护区胶带线内沿为界，从发泡塑料

场地拼接块向上延伸的三维空间。

• 内保护区—以场地围栏和最接近某一联队目标区白色胶带线内沿为

界，从发泡塑料场地拼接块向上延伸的三维空间。



罚停—对违反规则的参赛队给予的处罚。在一场比赛中被取消比赛
资格的参赛队不能再操作其机器人，控制器应放在地上。

取消比赛资格—对违反规则的参赛队给予的处罚。在初赛某一场中
被取消比赛资格的参赛队，该场WP、AP和SP均为零。在复赛中，
某参赛队被取消比赛资格，整个联队就被取消比赛资格，输掉该场
比赛。在裁判长的酌定下，反复犯规和被取消比赛资格的某一参赛
队可能被禁止参加所有后续场次的比赛。
预装—每台机器人1个方块，比赛开始前必须放在场地上，应满足
<SG1>中的条件。
注：红色联队总是以橙色方块作为其预装，蓝色联队总是以绿色方
块作为其预装。
赛中装填—给予自动比赛时段结束后获奖联队的2个紫色方块，在
操作手控制时段的任意时刻可以放入场地。



得分定义

得分—方块的一种状态。比赛结束时，如果在目标区中的某一方块不接触与目标区

同色联队的机器人且符合基础方块或堆垛方块体的标准，该方块就得分。

基础方块—方块的一种状态。比赛结束时，基础方块应满足以下全部标准：

1. 与目标区内的发泡场地拼接块接触；

2. 与发泡场地拼接块呈水平状态（即，不靠着边条、围栏或别的方块而成为“倾斜”

的）。



堆垛方块—方块的一种状态。比赛结束时，堆垛方块应满足以下全部标

准：

1. 与基础方块或堆垛方块的顶面接触；

2. 与场地围栏边墙的顶面没有接触；

3. 与任何未得分方块的顶面没有接触



赛局规则

赛局结束时，联队根据其得分区每个得分的方块计算分数。每个方块的分值，由放置
的同色方块的数量决定。



机器人检测规则
• 机器人（不包括手动控制器）外形最大初始尺寸不能超过长  457mm、宽  457mm、高

457mm。

• 每台机器人只允许使用一个  VEX 主控器和两个  VEX RF 接收器（操作手控制时段中，

• 对一台机器人可以使用两个  VEX 手动控制器，不允许用光、声控制机器人）。

• V4控制系统机器人最多可以使用  12 个电机，

• V5控制系统机器人最多可以使8个电机。

• 比赛使用赛场控制器。参赛队应保证机器人及控制器与赛场控制器的通信畅通。



参加VEX挑战赛的机器人只允许使用为构建机器人
而专门设计的VEX EDR零部件，如主控制器、接收
器、VEX手动控制器及配套的VEX器材。
供设计和构建机器人所用的电气元件和结构部件必须
来自组委会认可的正规渠道。参赛报名结束后，不符
合此要求的参赛队会被取消参赛资格。参赛过程中，
凡是组委会不能认定来源的器材，参赛队有义务向组
委会提供采购合同、发票等文件，证明所用的器材来
自正规渠道。组委会有权对非正规渠道的器材做出相
应的处理。



• 参赛队排序

• 初赛的主要目的是给参赛队排序。排序

的主要依据是各场初赛中参赛队得到的

总获胜分  WP、总自动分  AP  和总实力

分  SP。总获胜分  WP 是参赛队排序的

首要依据。

• 在一场初赛中，获胜方的获胜分为  2；

平局时双方的获胜分各为  1；失利方或

因参赛队在比赛中违规被取消该场比赛

资格者，获胜分为0。弃权参赛队的获

胜分为  0。



• 总自动分 AP 是参赛队排序的第二依

据。每场初赛自动时段得分多的队 

AP 分为 4，得分少的队 AP 分为 0；

两队得分相同时，AP 分均为 0。在

比赛中如果某参赛队被取消该场比赛

资格，其 AP 分为 0。

• 总实力分 SP 是参赛队排序的第三依

据。每场初赛后，4 支参赛队的 SP 

分为失利联队在该场的得分。



与国际规则差异

1、赛事主题不同，“积木成塔”

2、赛制不同，VEX机器人工程挑战赛将按小学、初中、高中三个组别分别进行初赛和复赛，决出冠

军、亚军和季军。

3、自动时段时长不同，赛前随机抽取。

4、场地要素名称不同，用于放置方块的圆柱形场地结构称为高脚杯。

5、复赛排名不同，每场复赛必须决出胜负。如果两个联队的得分相同，按以下的优先次序确定获胜

联队：

 方块放置在联队杯中（无论是哪个联队放置的）的联队获胜；

 本联队小目标区中方块得分多的联队获胜；

 本联队大目标区中方块得分多的联队获胜；

 获得自动比赛时段奖励的联队获胜；

 如果仍然不分胜负，由裁判员确定获胜联队。













谢谢
THANK YOU

廖芳铭  18128576630

李星霖  18128570035   


