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机器人教育价值和关键困难



机器人的教育价值
Fun Wisdom Innovation

å
知识传递

机器人是目前已知融合
最多学科门类知识的教
育载体，智能控制技
术、、传感技术、机械、
物理、信息技术、数学、
工程、制造……

是最为高效的知识传递
平台，鼓励做中学、玩
中学。

ç
创新教学方法

典型的建构主义和多元
智能学习模式；典型的
游戏化学习载体。结合
云终端、电子书包等新
形势下以学生学习为中
心的信息技术建设，为
深化课程改革提供绝佳
的应用范例；

é
高阶能力培养

倡导独立思考、动手、

团队协作、创新、责任、

挫折耐受等等青少年终

生成长所需的的高阶能

力，鼓励世界因我改变。



虚实融合机器人教育解决方案



虚实融合机器人教育解决方案
Fun Wisdom Innovation



虚拟现实+互联网+智能硬件机器

创新投资模式：只需利用校园的现有设备而无需增加别的投资；

丰富应用场景：尤其对普及性常态化的应用支持；

降低应用门槛：硬件条件具备技术门槛降低；

简化应用过程：边界成本低，扩展方便，个性化、多样化、可持续能力强；

高迁移度：能真实表现世界，能力可高度迁移；

解决方案价值
Fun Wisdom Innovation





应用开展情况
Fun Wisdom Innovation



16省区 1000000+
青少年

10000+
校园
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应用开展情况



应用价值反馈
Fun Wisdom Innovation

易普及、易复制
1. 活动场所投入趋0
2. 器材投入人均0-100
3.  师资投入现成
4.  活动的过程管理和
评价简便

5.  目标达成度高

核心价值增强
得益于虚拟现实技术的
投资模式，可以很方便
进行内容和功能的设计
扩展，能镜像真实世界
环境，提供的拓展和创
新空间极大，内容的丰
富同时也带来持续的可
玩性。

能力可高度迁移
能构建和现实世界高相
似度的虚拟世界，各种
现实问题的还原能力强，
进而培养具有高度可迁
移的问题解决能力。

产业升级
80%以上为首次接触机
器人，其中80%以上有
实体机器人的应用需
求,50%以上具有教学类
实体机器人购买力，间
接为实体机器人应用提
供了巨大的增量空间。

资源投入低
开展方便

思维拓展和创新空间
大、师生兴趣浓厚

培养解决现实问题
的能力

行业促进能力强



Fun Wisdom Innovation

å虚拟现实和网络技术是机器人教育推进过程中，

一种极为有益的技术和模式补充；

ç对于绝大部分学校和孩子，是当前阶段较好的可参与方式；

é较低的壁垒使其有机会接触和开展机器人活动，进而激发兴趣、收获成果，

并由此创造更多条件开展更为深入的机器人教育；

è参与面的几何级增长，为行业生态带来正面促进；

总结



野外生存



创造，由此开始！



野外生存第四季规则
和知识点解析



基于虚拟的野外生存网络环境，参赛选手通过编程来

智能操控机器人完成各种生存挑战，考核选手对编程语言理

论知识的掌握与应用能力，既培训选手对机器人知识的学习

兴趣，又促进了其对野外生存技巧的了解，以及在复杂环境

下快速的判断能力、理性的冒险精神。
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赛项宗旨



起始区 桥、绳索

水源

可变路线可变路线可变路线
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任务场景



物品
野果 蘑菇 求生哨 工兵铲

得分 5分 5分 10分 10分

物品
电筒 指北针 水壶 野外生存用表

得分 20分 20分 20分 20分
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得分物品



• 起始区的位置和朝向可能会发生变化
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变化元素



• 行进路线的标志块的位置可能发生变化
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变化元素



• 行进路线上可能会增设一些障碍
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变化元素



• 得分物体的数量、位置可能会发生变化
• 能量补充站的数量、位置、补充速度可能会发生变化
• 三类可变路线可能会发生变化
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变化元素



• 竞赛时长
– 每次竞赛总时间，在此时长内可查看竞赛场景、搭建机器人、编
写控制程序、进行仿真、调试程序、提交成绩等

• 任务限时
– 指机器人应在此时间内完成任务

• 提交次数
– 在每次竞赛中可以提交成绩的次数
– 各组别均为 5 次

Fun Wisdom Innovation

名词解释



• 机器人直径在任何情况
下不得超过5

• 机器人重量不得超过3000
• 机器人的零件总数不得超过100个
• 机器人的初始能量为固定值
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机器人限制



• 基础分 =   机器人走出起始区得10分 + 获得的各种物品加分

• 时间奖励分 = （任务完成限时—任务完成实际时长）

• 最终任务得分 =  基础分 + 时间奖励分

• 以 5 次提交中的最高的成绩为最终成绩
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竞赛记分



解决方案知识点



• 首先需要确定行进的方向，使用各种方式转向目标方向后继续行进。
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出发



• 采用延时方式转向目标方式
– 程序简单
– 调试修改程序不便

• 配合指南针转向目标方向
– 程序稍复杂
– 调试修改方便
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转向目标方向



• 采用海拔高度计
– 多数行进路线的高度
在变化，可以用其定位

• 采用灰度传感器
– 各种关键点有不同的
颜色标记
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到达某个指定位置



• 采用机器人走弧线方式
– 配合导轮始终走向左弧线

• 采用传感器检测
– 配合距离传感器、障碍
传感器等沿峭壁行进
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沿着峭壁行走



• 使用导轮结构修正方向‒ 机器人往前走直线
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沿两侧峭壁行走



• 使用红外探测器检测补充站

• 还有另一种形式的补充站
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能力补充站



• 采用左、右两个灰度传感器的方式
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沿着土路前进
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不走寻常路



机器人
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不走寻常路



THANKS FOR YOUR WATCHING



www.irobotq.com
宁夏虚拟机器人 93514821

有我有快乐 有你有未来


